&EX3

FIBA ENDORSED

“Orange Team” kauss 3X3 basketbola 3.posms.

Nolikums.

Turnira meérkis.

1.1. Veicinat 3x3 basketbola attistibu Latvija un valsts labako komandu lidzdalibu starptautiskos
turniros;
1.2. Pilnveidot jauno sportistu treninos ieglitas prasmes un iemanas.

Vieta un laiks.

2.1. “Orange Team” sacensibas 3x3 basketbola 3. posms (turpmak — Sacensibas) notiek 2016. gada
2.2. Sacensibas notiek Gaujas iela 30, AdaZi, Adazu novads (ara laukumi pie AdaZu sporta centra);
2.3. Registrésanas sakums no 10:00;

2.4. Sacensibu norises laiks ir no plkst. 11:00 lidz plkst. 17:00;

2.5. Sacensibu laiks var tikt maintts atkariba no pieteikto komandu skaita.

Sacensibu programma/norises kartiba/dalibas maksa.

3.1. Katrai komandai sacensibas tiek nodrosinatas vismaz tris (3) spéles;

3.2. Priekssacikstés komandas atbilstosi FIBA 3X3 reitinga punktiem tiek sadalitas apaksgrupas;

3.3. Sacensibu izspéles kartiba tiek noteikta atkariba no pieteikto komandu skaita;

3.4. Dalibas maksa noteikta 20 EUR no komandas, dalibas maksa paredzéta balvu un tehnisko
izmaksu segsSanai.

Sacensibu noteikumi

4.1. Sacensibas notiek péc oficialajiem FIBA 3x3 basketbola noteikumiem (skatit: Pielikums 1.);
4.2. Spéles laiks — 7 minGtes.

Noradijumi.

5.1. Sacensibas var piedalities 2003. gada dzimusSie un jaunaki zéni un meitenes;
5.2. Dalibniekiem jabut sekmigiem visparizlitojoso skolu programma un vidéjai atzimei
visparizlttojoSo skolu programma ir jabit vismaz 6.

Vértésana.

6.1. PriekSsacikstés komanda sanem:
6.1.1.par uzvaru 2 punktus;
6.1.2.par zaudéjumu 1 punktu;
6.1.3.par neierasanos uz spéli vai nolikumam neatbilstoSu personu iesaistiSanu spélé — 0
punktus.



6.2. Augstaku vietu ienem komanda ar lielaku izcinito punktu skaitu;
6.3. Ja divam vai vairak komandam ir vienads punktu skaits, tad augstaku vietu ienem komanda,
kurai:
6.3.1.vairak punktu savstarpéjas spélés;
6.3.2.labaka ieglito un zaudéto punktu attieciba savstarpéjas spélés;
6.3.3.labaka ieguto un zaudéto punktu attieciba visas spélés.

Apbalvosana.

7.1. Pirmas tris vietas tiks apbalvotas ar Sacensibu medalam, diplomiem un balvam no
atbalstitajiem;

Pieteikumu iesniegSanas forma.

8.1. Komandu pieteikumus iesniegt lidz $1 gada 16. jlinijam sacensibu organizétajam Guntaram
Pllem elektroniski uz epastu - orangeteam@orangeteam.lv;
8.1.1.Pieteikuma janorada spélétaju vardi un uzvardi, komandas nosaukums, ka arT janorada
komandas kapteinis;
8.2. Komandas registraciju sacensibu vieta var veikt, tikai iesniedzot aizpilditu vecaku piekrisanu
(skatit pielikumu 2.);
8.3. Sacensibu galvena tiesnesa kontaktinformacija:

Janis Labucs — janislabucs@gmail.com ; Tel. +371 29871063.

7. Sacensibu organizatori

BK “Orange Team”:
Guntars Pale,

guntars.pule@orangeteam.lv; Tel.: +371 29472415

Janis Sénfelds

janis.senfelds@orangeteam.lv.
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Pielikums 1.
3X3 basketbola spéles noteikumi.
Oficialie FIBA basketbola noteikumi ir spéka visas spéles situacijas, iznemot tajas, kuras ir

minétas 3X3 spéles noteikumos.

1.Laukums.
1.1 Spéle tiks spéléta uz puses no basketbola laukuma, uz kura atrodas viens basketbola
grozs.
1.2 Laukuma izmeri atbilst standarta basketbola laukumam, ieskaitot soda metiena liniju
(5.80m), divu punktu Iiniju (6.75m) un pusapla liniju, kas atrodas zem groza.
2.Komandas.
2.1 Katra komanda sastav no Cetriem spélétajiem (tris spélétaji atrodas laukuma un viens
rezerve).
3. Spéles tiesnesi.
3.1 Spéli tiesa viens laukuma tiesnesis un divi sekretariata parstaviji (laika
némejs un protokola rakstitajs).
Piezime: organizatori var nozimét divus laukuma tiesnesus.
4. Spéles sakums.
4.1 Abas komandas iesildas vienlaicigi pirms spéles.
4.2 Ar monétas palidzibu tiks izlozéta ta komanda, kura uzsaks spéli. Komanda, kura
uzvaréja izlozé, nosaka, vai uzsaks spéli vai iespéjamo spéles pagarinajumu.
4.3 Speli jauzsak obligati tris spélétaju sastava.
Piezime: artikuli 4.3 un 6.4 tiek ievéroti 3X3 Pasaules Tiré, Pasaules Cempionata un
atbilstosi to kvalifikacijas sacensibas (nav obligati jaievéro vietéja méroga sacensibas).
5. Punktu skaitiSana.
5.1 Katrs sekmigs metiens no laukuma divpunktu metienu zonas tiek novertéts ar 1 punktu.

5.2 Katrs veiksmigs metiens no laukuma trispunktu metienu zonas tiek novértéts ar 2
punktiem.

5.3 Katrs sekmigs soda metiens tiek novértéts ar 1 punktu.
6. Speles laiks/ Spéles uzvarétajs

6.1 Spéles laiks ir $ads:



Viens periods ar 7 mintsu spéles laiku. Spéles laiks tiek apstadinats, kad bumba ir mirusi, ka art
soda metienu situacijas.

Spéles laiks tiek palaists, kad bumba péc apmainas nonak uzbrucéju kontrolé ( uzbrucéju
rokas ).
6.2 Komanda uzvar spéli, ja ir pirma sasniegusi 16 punktu vai vairak pirms spéles laiks ir
beidzies. Sis noteikums ir spéka tikai pamatlaika, nevis iespéjama spéles papildlaika.
6.3 Ja, spéles laikam beidzoties, rezultats ir neizskirts, tiek spéléts papildlaiks. Intervals
starp pamatlaiku un papildlaiku ir viena minGte. Ta komanda, kura pirma gist divus
punktus papildlaika, uzvar spélé.
6.4 Komandai tiek pieskirts zaudéjums, ja ta nav ieradusies uz spéles sakumu noteikta
spéles laika 3 cilveku sastava, kas ir gatavi spélei.
Piezime: ja spéles pulkstenis nav pieejams, tad organizatoriem ir tiesibas izmantot
ritoSo laiku péc saviem uzskatiem. FIBA iesaka ieviest punktu skaitiSanas limitus
attiecigi laika intervaliem( 10 min./ 10 punkti; 15 min./15 punkti; 20 min./21punkts).

7. Piezimes/ Soda metieni.
7.1 Komandas piezimju norma ir pie septitas(7) komandu piezimes.
7.3 Sods metiena divpunktu metienu zona tiek sodits ar vienu(1) soda metienu.
7.4 Sods metiena trispunktu metienu tiek soditas ar diviem(2) soda metieniem.
7.5 Sods metiena, ja metiens ir bijis veiksmigs, tiek sodits ar vienu(1) soda metienu.
7.6 Sods, kas nav veikts metiena bridi, un komandai ir piezimju norma, tiek sodtts ar
vienu(1) soda metienu.

8. Laika vilcinasana.
8.1 Laika vilcinasana vai nevélésanas spélét aktivi uz grozu un nemest taja ir parkapums.
8.2 Ja laukuma ir uzstadits uzbrukuma laika pulkstenis, tad komandai ir jaizdara metiens
12 sekundés. Laika skaitisana atsakas, kad uzbrikosSai komandai ir bumbas kontrole ( péc
bumbas apmainas ar aizsargajoso komandas spélétaju vai péc veiksmiga punktu guvuma
zem groza).
Piezime: Ja laukuma ir uzbrukuma laika pulkstenis un komanda nedara visu
lespéjamo, lai uzbruktu grozam, tad tiesnesis ir tiesigs bridinat par pédéjam piecam(5)

sekundém uzbrukuma, sakot tas skaitit.



9. Ka bumba tiek izspéléta.

9.1 Péc katra veiksmiga metiena pa grozu vai veiksmiga soda metiena: spélétajs no komandas,
kurai tikko tika iemests grozs, atsak spéli, dribléjot vai piespeléjot bumbu no pusapla, kas
atrodas zem groza (nevis gala linijas) uz vietu laukuma arpus trisfunktu metienu zonas.

Aizsardzibas spélétaji nedrikst spélét uz bumbu, ja ta atrodas pusapli zem groza.
9.2 Sekojot katram neveiksmigam metienam pa grozu vai neveiksmigam soda metienam:

Ja uzbrikosa komanda izcina bumbu, ta var turpinat uzbrukt uz grozu neaizejot aiz trispunktu
metienu zonas.

Ja aizsargajosa komanda izcina bumbu, tai noteikti jaaizvada bumba aiz trispunktu metienu
zonas (dribléjot vai piespéléjot bumbu).

9.3 Sekojot bumbas atnemsanai vai parkersanai:

Ja tas notiek divpunktu metienu zona, komandai noteikti jaaizvada bumba aiz trispunktu
metienu zonas (dribléjot vai piespéléjot bumbu).

9.4 Péc bumbas kontroles zaudéSanas bumbas ievadiSana spélé visas situacijas,
iznemot gltiem punktiem, notiek laukuma augsdala trispunktu metienu zona, piespéléjot to
pretiniekam un atglstot bumbu atpakal (,,bumbas ¢ekosana”).

9.5 Spélétajs atrodas arpus divpunktu metienu zonas tad, kad pilntba ar abam kajam atrodas
aiz trispunktu metiena linijas.

9.6 Stridus bumbas situacija komandai, kura aizsargajas, tiek pieskirta bumbas kontrole.
10. Spélétaju mainas.

Spélétaju mainas ir atlautas pie katras ,mirusas” bumbas (tad, kad laiks neiet).
11. Partraukumi

Viens (1) 30 sekunzu partraukums tiek pieskirts katrai komandai. Spélétajs var pieprasit

partraukumu pie katras ,mirusas” bumbas (tad, kad laiks neiet).



Pielikums 2.

PiekriSana
Es (pers.kods) piekritu,
ka mans bérns (pers.kods) $.g. 19. junija

piedalas 3x3 basketbola sacensibas “Orange Team Kauss”, kas notiek AdaZos, Gaujas iela 30. Esmu
iepazinies(-usies) ar sacensibu nolikumu un noteikumiem un uznemos jebkadu risku, kas var rasties,

piedaloties sacensibas. Apstiprinu, ka mana bérna veseliba ir piemérota dalibai $ajas sacensibas.

Vecaku kontaktinformacija:

Datums:

(paraksts)

Sacensibu organizatora kontakti:
Guntars Pule - Epasts: guntars.pule@orangeteam.lv
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